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Introduccion

La sociedad actual enmarcada por el crecimiento constante de avances tecnoldgicos,
globalizaciéon econdmica, amplias redes de comunicacién y productividad a gran
escala, ha suscitado en todos los contextos nuevos modelos de pensamiento y la
evidencia de nuevas competencias personales, sociales, laborales y profesionales
para poder afrontar los continuos cambios que se presentan.

Hoy en dia se buscan personas capaces de observar, manejar datos e informacion,
organizar ideas, analizar alternativas, tomar decisiones, abordar y dar solucién a
problemas, experimentar, comprobar, crear y generar conocimiento, que sean
capaces de entender, asimilar y hacer uso eficiente de las tecnologias, que
demuestren habilidades y destrezas para disefar, transformar, inventar, innovar y
evaluar nuevos procesos, productos y servicios. Todas estas competencias estan
altamente vinculadas al ambito de la investigacion tecnoldgica.

En este sentido, se busca que este material didactico sea una herramienta de apoyo
para la adquisicién, asimilacién y puesta en practica de competencias investigativas,
mediante el desarrollo de conceptos, acciones, procedimientos, valores y actitudes
que lleven a desarrollar procesos de investigacion tecnoldgica.

Ahora bien, formar en competencias investigativas en la actualidad implica y exige
establecer un escenario pedagdgico centrado en el aprender, buscando como
propdsito esencial que cada estudiante genere la capacidad de autogestionar su
aprendizaje, es decir, que sea el principal responsable, protagonista, administrador
y constructor de su aprender y su saber. La labor del docente se debe centrar
entonces en ser facilitador, guia, asistente y orientador, buscando estimular la
autorregulacién de los estudiantes, en primera medida ayudandolos en la planificacién
y secuenciacién de temas, pero proponiendo diversas formas para abordarla, esto
le permitird al estudiante ir identificando las caracteristicas y atributos de cada
tarea, proceso, estrategia y operacién, y al mismo tiempo ir reconociendo cuéles de
esas les brinda mayor efectividad en su proceso de aprender.

Este proceso le permitird al estudiante desarrollar un estilo de aprendizaje propio,
al igual que ir promoviendo el desarrollo de competencias investigativas, tanto
individuales como grupales, que son esenciales e inherentes a su futura profesion.

El proceso de aprender fundamentos de investigacién tecnoldgica, evoca unos
prerrequisitos basicos, entre los cuales estan: la disposicion para el aprendizaje, la
activacion de conocimientos previos como base fundamental para reconstruir
saberes, la potenciacién de habilidades cognitivas (habilidades de pensamiento) y
habilidades metacognitivas (capacidad de reflexionar sobre su propio pensamiento
y hacer uso més eficiente de este), capacidad para trabajar de forma individual para
vivificar su propio ser y saber y el de compartir conocimientos aprendiendo de
otros y con otros.

Teniendo en cuenta lo anterior, y en pro de fortalecer el proceso de ensefanza
aprendizaje de fundamentos de investigaciéon tecnoldgica, se estructuraron
diversas guias de aprendizaje, las cuales tienen las siguientes intencionalidades:
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- Brindar un texto donde se concreta una pedagogia que dinamiza acciones
estructuradas para favorecer y canalizar procesos de aprender a aprender sobre
temas de investigacion tecnoldgica, donde el estudiante no solo encuentre
informacién sobre el tema, sino ademas estrategias de aprendizaje y sistemas de
evaluacién que le permita alcanzar el logro esperado.

- Ayudar a organizar y planificar una propuesta de investigacién tecnolégica,
descomponiéndola en pequefios procesos, para ir resolviendo uno a uno, hasta
alcanzar el objetivo final.

Este material no ofrece un nuevo método de anlisis para llevar a cabo una investigacion,
solo es una forma de hacer que esta asignatura llegue al estudiante de una manera
mas préactica, sencilla y de facil comprensién, y que les permita desarrollar y fortale-
cer su aprender auténomo.

Cada guia contiene los siguientes elementos:

- Numero de guia.

- Titulo del tema.

- Objetivo(s) de aprendizaje.

- Competencias que se fortalecen o desarrollan al trabajar cada tema.

- Activacién de conocimientos previos. Es importante establecer una relacién o
conexién con conocimientos y experiencias que han tenido los estudiantes, esto
permitird activar lo almacenado en la memoria (conceptos, palabras, procesos),
haciendo que se aproxime con mayor claridad a lo nuevo que va a conocer y saber.

- Habilidades de pensamiento a ejercitar (determina las habilidades de pensamiento
que se estimularan en el proceso de aprendizaje del tema).

- Contenidos teméticos: uno de los aspectos més distintivos de la presentacién de
contenidos es que se estructuran los temas de forma sintética, y se hace uso de la
infografia y organizadores gréficos-textuales (mapas conceptuales, mapas mentales,
mapas de ideas, mentefactos, cuadros comparativos etc.) como herramientas
persuasivas que hacen que los contenidos o temas de trabajo sean mas comprensibles,
dindmicos y atractivos, ofreciendo a los estudiantes un método que facilita su
proceso de asimilacion, comprensidn y aplicacién de conceptos y procedimientos.
Los contenidos brindados trabajan aspectos esenciales, el estudiante tiene como
tarea indagar, consultar y profundizar en el tema.

- Actividades y tareas por desarrollar: buscan facilitar y estimular la participacién
activa y critica de los estudiantes. En este apartado se proponen diversas tareas
para el afianzamiento de los temas. Pueden ser actividades a nivel individual o
grupal. Entre otras se tendran en cuenta: actividades de comprensién, anélisis,
comparacion, sintesis, aplicacién, consulta, confrontacién, discusion, reflexion,
evaluacién. Las actividades estdn especificamente disefiadas para promover el
aprendizaje auténomo, el aprendizaje significativo y la ejercitacion de habilidades
del pensamiento. Se establecen actividades para diferentes estilos de aprendizaje.

- Bibliografia: cada guia muestra las referencias bibliograficas trabajadas.
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Para el desarrollo de cada una de las guias se brindan dos documentos de apoyo
auxiliares: uno denominado “"documento de apoyo académico”, el cual brinda
informacién y parémetros para la elaboracién de productos (organizadores textuales
y gréficos) sugeridos para el desarrollo de las actividades de las guias; el otro es un
documento que contiene unas serie de fichas o rdbricas de evaluacién (instrumentos
evaluativos que se tendran en cuenta para valorar los productos y procesos realizados
en cada guia).

Se desea que este material sea una estrategia didactica que les brinde tanto a
profesores como estudiantes herramientas e ideas para hacer procesos de
ensefianza-aprendizaje més atractivos, creativos y diferentes, que garanticen la
optimizacién de espacios y tiempos, asi como aprendizajes més significativos y

autébnomos.

Objetivos, competencias y habilidades

El maravilloso mundo de la tecnologia
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Activacion de conocimientos previos

A través de una historieta o cémic representa la evolucién de la tecnologia:

Cuando te hablan de tecnologia contemporanea, laimagen que proyecta tu mente es:

Quizas es de tu conocimiento que en el afio 2010, en San Francisco: Steve Jobs
sorprendié al mundo con su primera generacién de tablets. Pero quizés lo que no
sabias es que en el siglo lll a.C., en la soleada Sicilia: un tal Arquimedes de Siracusa
dice "eureka” y causa conmocién con un planetario portétil capaz de indicar la
posicion del sol y de la luna en el cielo, predecir eclipses con exactitud, funcionar
como calendario e incluso informar cudndo se realizarian los juegos olimpicos.
;Como nos enteramos recién ahora? jEs que su tablet permanecié sumergida por
mas de dos mil afios en el fondo del mar Egeo, cerca de la isla de Anticitera! Con
el hallazgo de un barco hundido de varios fragmentos de lo que parecia un reloj
antiguo lleno de engranajes, comienza a develarse uno de los grandes enigmas
cientificos de la humanidad Carman (2018).
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A partir de lo anterior realiza un cuadro comparativo entre la tecnologia en ambas
épocas.

Tecnologia siglo Il a.c. Tecnologia siglo XXl d.c.
Caracteristicas de la tecnologia Caracteristicas de la tecnologia
Semejanzas
Diferencias

Conclusiones

Fuente. Elaboracién propia
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3 Tecnologia

3.1 ¢Cuél es el origen de la palabra tecnologia?

Figura 1. El aprender y los aspectos que influyen.

Pa]abmgnegadmmdadelasmtes:sdcdospﬂlahns techné (arte) y logos(logmadela
ciencia). E logxcamenle mcnolog:asxgmﬁcaelmdelalogcaoelamdc disciplina
cientifica Carrascal (201

Techné originalmente significaba "ser producido de una semilla” o "construir con madera".
Un tekton en griego antiguo era un carpintero, primo del takshan, que era carpintero en
sanscrito. Techné paso luego a significar cualquier clase de oficio o aptitud. El uso de
techné - hzbﬂldad,zpmdmﬁucacomoﬁlosbﬁw ha forjado la direccién en la que ha
viajado la humanidad. La palabra techné originalmente significo un tipo de recurso
productivo, una aptitud, una voluntad benigna. Hughes (2016).

3.2. ;Qué es tecnologia?

Figura 1. Definiciones de tecnologia. L

Fuente - Elaboracion propia
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3.3 Evolucién de la Tecnologia

Histéricamente el hombre para responder a sus necesidades basicas pone en practica
como primera medida. la técnica empirica, (a cual considera la experiencia y la
intuicion como el eje central para lograr una actividad; con el pasar del tiempo, ésta
técnica empirica se vincula con la ciencia, donde se evidencia la aplicacién del
conocimiento cientifico para realizar actividades, elaborar procesos, productos y
servicios.

Los procesos técnicos como tecnoldgicos siempre han estado en constante cambio, son
acumulatives, dindmicos y complementarios y a medida que pasa el tiempo se
incrementan de forma exponencial. A continuacién se esboza de forma general este
proceso de evolucion.

Tecnologia primitiva:

Artefactos manuales de piedra, control del fuego, pulverizacion de minerales, aleacion
estafio y cobre = bronce, disefio de primeras balsas. desarrollo de la agricultura.
herramientas agricolas primitivas, edificaciones en piedra.

Tecnologia en las grandes civilizaciones:

La ciudad. primeros simbolos escritos. primeros sistemas de transperte y comunicacién,
construccion de templos, tumbas y murallas. la simetria y el disefio geométrico, el codo
como patrén de longitud, el calendario, el papiro, tecnologia militar (cascos, arcos, lanzas,
escudos, espadas, carros de guerra, jabalina, catapulta), desarrollo de carros con radios en
las ruedas, poleas, palancas, manivelas, el reloj de agua, tornillo hidraulico, se mejord la
navegacidn, principios de la electricidad, uso del cemento, acueducto, bafios publicos,
alcantarillas, puentes, primeros molinos de agua.

: Tecnologia en la Edad Media:
Importante actividad en las dreas de la hlosofia natural, el arte, la literatura, la guerra
(lanzas, armaduras, ballesta, pélvora, pistolas, cafiones. morteros). castillos, chimeneas,
nuevas técnicas para molinos. la rueda de hilado. catedrales géticas. la brujula. la
herradura. grandes barcos veleros, imprenta antigua. reloj con péndulo.

Tecnologia Edad Moderna:

Primeras fabricas textiles, maquina de hilar, desmontadora de algodén, productividad
agricola, el ferrocarril, la locomotora, canal del Suez, la torre Eiffel, el telégrafo, la
bombilla.

Tecnologia contemporanea:

Teléfono, radio, automavil con motor, aeroplano, produccién en serie de aparates
domésticos, submarinos, armamento quimico, microprocesadores, transistores.

Tecnologia siglos XIX y XX:

(1960-actualidad). Biotecnologia, exploracién del espacio, enorme progreso en la
automatizacién. nueves procesos de produccidn, tecnologia de la informacidn, fusién de la
computacion y las telecomunicaciones, la microelectronica, nanotecnologia, implantacion
de nuevos materiales sintéticos, tecnologias ambientales.
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3.4. Caracteristicas de la tecnologia

Figura 2 Algunas caracteristicas de la tecnologia

o Impulsa el
Introduce modernizacioén y Satisface crecimiento
cambios sociales (aumento de necesidades y econémico mediante
poder en paises desarrollados y \ so|yciona problemas el aumento de la
dependencia en los menos del hombre. productividad y la
desarrollados). y industrializacion.

o
l-llll Nos relaciona

s\ conunentorno
\ artificial.

| Favorece el ahorro

= /) de tiempo y

Auspicia
procesos de
invencion e
innovacion. |

@ 0%

ALGUNAS
CARACTERISTICAS
DE LA TECNOLOGIA

Replantea actitudes | 3
(formas de pensar, @

sentir, deci_r,_ hacery optimiza gestiones
convivir). BO i 2 diarias.
e,y‘
Mejora y optimiza A - Amplia
procesos productivos, . capacidades
educativos, Esta presente en hﬂmanas.

todos los ambitos y
sistemas de vida de
todas las sociedades.

comunicativos,
comerciales, de salud,
transporte, etc.

Fuente - Elaboracion propia

3.5. Clasificacién de la tecnologia

Casi siempre se tiene una visién generalizada de la tecnologia, sin embargo, por
ésta configurarse de forma decisiva en todos los &mbitos de la experiencia humana,
su clasificacién es bastante amplia y llena de particularidades.

La simbiosis que se ha venido dando entre técnica, tecnologia, ciencia y disciplinas

ha contribuido para que se genere distintos tipos de tecnologia. A continuacién se
estructura la clasificaciéon de la tecnologia desde diversos aspectos.

10
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— Tecnologia incorporada en maquinas:
conocimientos necesarios para disefiar y

conocimiento fabricar maquinas y artefactos tangibles.

incorporado

Se expresa en la realidad. .
Tecnologia incorporada en procesos:
—* conocimientos sobre estrategias y
metodologias que brindan eficiencia y calidad
en la produccion . Agudelo ( s.f.).
Segun objeto
de —
conocimiento Tecnologia incorporada en personas:
Carvajal conocimientos utilizados para cualificar o
(1995) capacitar a las personas sobre tecnologia.
conocimiento
desmcorpo_ra_do Tecnologia desincorporada: descripcién
Abstrae el conocimiento lo  —— T . . ¥
) y explicacion que viene a través de libros,
saca tanto de objetos como el di st |
de ersonas y procesos enciclopedias, revistas, manuales, programas
P! : para ordenadores.
Tecnologia blanda: son las técnicas, conocimientos y procesos que tienen
que ver con las interacciones humanas. No hay construccion de objetos
tangibles. "Se caracteriza por no ser contaminante” (Carvajal, 2002, p. 53). El
Know-how, las habilidades y técnicas se conocen como tecnologias blandas
Segtin su (Glowka, et al. 1996, p. 26).
naturaleza.
Tecnologia dura: conocimiento tangible como equipos, maquinaria, partes,
materiales, etc., creados por el hombre (Pineda y Torres, 2007, p.37).
Tecnologia libre: hace referencia al conocimiento
cientifico, técnico, literario que esta a disposicion de
cualquier usuario través de la compra, el préstamo, el
Segun difusion canje o la transferencia de tecnologia.

Carvajal (s.f.).

Tecnologia secreta: Es la tecnologia poseida por una
persona natural o juridica y reconocida socialmente, y
cuya explotacion por terceros solo serd posible
mediante la negociacién de una parte de ella, que
llamaremos «secreto».

Es la base de las grandes empresas y de los mas
importantes productos o servicios. Ha dado origen al
derecho de patente y de know how.

11
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Tecnologia como objeto: distinguida de acuerdo a la
fabricacion de objetos tangibles (instrumentos,
herramientas, dispositivos, maquinas).

Segun
producciény uso
(Mitcham (1994) citado
por Osorio (s.f.).

Tecnologia como conocimiento: en funcién a los
tipos de conocimiento (maximas técnicas, reglas
tecnolégicas, teorias tecnolégicas).

Tecnologia como accion: tedrica= saber que.
Practica=Saber como.

Como forma basica de accién = producir, inventar,
disefiar, operar, manipular y mantener.

Segtin
proceso y

Tecnologia como volicién: voluntad activa y
receptiva del individuo. Impulso, motivacién, aspiracion
intencion, eleccion.

PAANN

Tecnologias artesanales: de origen antiguo, no utiliza medios
sofisticados para su ejecucién (carpinteria, alfareria).

Tecnologias tradicionales: no han tenido fundamento cientifico,
han evolucionado por el ingenio y la experiencia.

Tecnologias de base cientifica: aquellas que sin el conocimiento

fundamento de
generacion
Cegarra (2012).

Segtin impacto
que ejerzan sobre
la competitividad

Little citado por

(Lépez, 2015,
p.20).

cientifico no hubiesen aparecido.

Tecnologias evolutivas: aparecidas en un determinado momento
histérico y han ido evolucionando lentamente.

Tecnologias no evolutivas: son aquellas que se producen con
solucién de continuidad de lo logrado en el pasado, ejemplo la luz
eléctrica.

Tecnologia emergente: esta en las primeras etapas de su
desarrollo y, por lo tanto, conlleva un elevado nivel de riesgo e
incertidumbre. Es la tecnologia que la empresa pretende
convertir en clave.

Tecnologia clave: es aquella que contribuye decisivamente a
que la empresa ostente una posicién competitiva ventajosa.
Permite que la empresa se diferencie de otras compafiias.

Tecnologia de base o basica: es una tecnologia necesaria,
no supone ninguna ventaja competitiva al encontrarse en fase
de madurez.

Tecnologia incipiente: son aquellas que se encuentran en
una fase inicial de su desarrollo y ofrecen ventajas
potenciales, por lo que pueden convertirse en claves.

12
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Tecnologia medular: conjunto sistematico de conocimientos gue son insustituibles y
especificos de un producto, proceso o persona y en general para el desarrollo de un

Tecnologia  periférica: conacimientos, informaciones, procesos, materias primas,
productos o personas que no son esenciales a su naturalezay que pueden ser sustituidos,

Tecnolﬁia flexible: ﬁgel a aue Huede ﬁ izarse en muchas areas de ag licacion.
ﬁs,:g:; JT Tecnologia fija: aquela que puede utilizarse en muchas areas de aplicacion.

'lbcnnlﬂia suntuarla: demasiado sofisticada Eara un Eruceso sencillo.

Tecnologia apropiada: artefactos que han sido adaptades para funcionar como medics
relativamente eficientes y para corresponder al contexto psicosotial y biofisico

Coleccién de sistemas de comunicacion, Nuevos métodos y sistemas Disefio, desarrollo y aplicacion de recursos en
sistemas de mando y control, medies de eficaces  para  diagnéstico,  procesos educativos. S refiere, especialments a
transporte, herramientas, instrumentes, tratamiento de enfermedades, recursos de cardcter informético, audiovisual,
armas, abastecimiento de alimentos, mantenimiento y recuperacion tecnolégico y los que facilitan el tratamiento de
conservacién de alimentos, todos ellos de la salud. la informacién y la comunicacion en los
para uso militar. + procesos de ensefisnza - aprendizaje.

Introduccign de nuevos

Asociacién  de  diversos P, minuinas
sistemas, feenicas, herramientas, materiales,
procedimientos, moaunes técnicas y normas  pars el
squipos, fpos de vehicujos y Tecnologia desarrollo, organizacién, gestién,
pormaties pars |2 logiica, Tecnologia mantenimienta y control  de
estructura. vial, comunicacion, educativa procesos producivos.
planificacién, organizacién, @ & 3

distribucion, gestion contral y S =

evaluacién de los diversos Tecnologia Agrupa conocimientos,
modos de transporte: carretera, de Tecnologia sistemas, procedimientos,

metodologias,

herramienta, maquinas,
normas y técnicas gque
permiten la fabricacién y

fluvial y ferroviario. industrial

Coleccion de
cenocimientes,

aplicacian ¥
sistemas,  normas, | mantenimienta de
técnicas, - productos, componentes,
rocedimientas, jiEastE

pro . oAt piezas y motores de uso
méquinas,  equipos, é

seroespacisl (aviones,
helicépteras, misi

herramientas ¥ 5,
satélites) y su eficiente y

dispositivos para la
abtencién, generacion,

seguro control en
slmacensmiento  y seropusrtos, lineas aéreas
distribucién de . y sobrevuelo.
diferentes  tipos  de Tecnologia
energiz y su respective de nuclear

mantenimiento. Son tedos los sistemas,
herramientas, méquinas,

artefactos y  dispesitivos

Agrupacion de técnicas, T Jogi que se utilizan en procesos
maquinaria, herramientas, normas . ecnologia que se llevan acabo en el
que se aplican en los procesos de de alimentos nicleo del &tome.
disefia, construccién, .

. - Tecnologia
mantenimiento e interventoria de

agricola

obras civiles (puentes, carreteras, . -
edificios, canales, presas, puertos). Aplicacién  de  conocimientos,
maquinas, equipos, dispositivos
normatividad y técnicas para la
Procesos y productos derivado de las

transformacian, inocuidad,
nuevas tecnologias (hardware, sofoware Y uoicicer de  conacimientos, conservacién, almacenamicnie y
canales de comunicacién) relacionada con méquinas, equipos,  dispositivos distribucién de alimento.
elalmacenamiento, el procesamiento y la bl o

5p digicalizados d o 4 normatividad y técnicas para la
transmisiép digita \Zla os dawq ,","amnl‘ transformacién, Tnocuidad,
que ~ permiten - la adquisicen. 2 conservacién, almacenamiento y
produccion, el tratamiento, la

. A : . distribucién de alimento.
comunicacién, el registro y la presentacion

de infermacian en forma de voz, imégenes
y datos. Duncombe y Heeks citados por
{Andrads 2010. p. 9).
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3.6. El arbol tecnolégico

Es la representacion de la tecnologia de una empresa en su totalidad, sin reducirla
Unicamente a sus productos o servicios. Las raices del arbol estdn conformadas por
las tecnologias genéricas es decir su saber hacer. Krell (s.f) determina las tecnologias
genéricas como los conocimientos técnicos comunes compartidos por las empresas
de alguna rama industrial, pues tienen en comun que no guardan derechos de
propiedad y pueden ser usados por cualquiera a diferencia de las que cuentan con
derechos de propiedad intelectual; El tronco conformado por su capacidad de
produccién y las ramas las lineas de productos y servicios,

El objetivo del arbol tecnolégico es instaurar una panoramica general de la tecnologia
utilizada en una empresa, esto posibilita no solo tener conocimiento sobre las
tecnologias utilizadas, sino también, se manifiestan competencias claves diferen-
ciadoras y la dindmica de integracién en todo el proceso, dando oportunidad a la
creacién de nuevas opciones estratégicas y nuevos productos, procesos o servicios.

Figura 3 Arbol tecnoldgico

Productos y servicios
generados

Capacidad de integla
las tecnologias en el proceso
de produccién-

Tecnologias genéricas
(conocimientos técnicos
comunes)

Fuente: elaboracién propia basada en Giget, M. citado por (Lépez, 2015, p.25).
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3.7 Terminologia utilizada en Tecnologia

Asimilacidn de tecnologia:

Es tener bases o fundamentos sobre lo que
se pretende asimilar. Asi pues, para
adquirir determinada tecnologia en el
exterior o en el pais, debera tener
conocimiento suficiente para poder
adaptar y modificar dicha tecnologia a su
propia empresa. Es en si el proceso para
aprender determinada tecnologia.

Creacion de tecnologia:

Son todos aquellos esfuerzos cientificos y
técnicos dirigidos a la obtencion de
conocimientos nuevos en la esfera de la
prnduoc“iéll . sean estos de significacion

mayor o menor desde el punto de vista
innovativo. La creacion de tecnologia
comprende:

» Trabajos exploratorios relacionados
con la expectativa de gue el conocimiento
obtenido por ello tendra uso en la
produccion.

o Trabajos de desarrollo "mayor”
diri!idcs a la formulacién de propiedades
centrales de un proceso productive o un
nuevo producto.

e Trabajos de desarrollo "menor”
dirigidos a la formulacién de propiedades
centrales de un proceso productivo o un
nuevo producto.

Adaptacion de Tecnologia:

Proceso durante el cual se modifican
tecnologias extranjeras con el fin de
acomodarlas a las condiciones locales en
términos de tamafio del mercado,
materias primas y necesidades de los
consumidores.

Desagregar tecnologia:

Es separar un todo en las partes que lo
constituyen, como también aquellas que
inciden en su elaboracidn. Entonces
desagregar tecnologia es dividir en sus
partes el proceso o manera como se
produce un bien o se presta un servicio,
con el fin de asimilar la tecnologia. Pero
para hacer esta divisidn es necesario

Dominio tecnoldgico:

Es todo el conjunto necesario para crear, producir,
difundir. utilizar la tecnologia. sus productos. sus
conocimientos logrando que la tecnologia se convieria
en un componente mas de nuestra propia cultura.

Desarrollo tecnoldgico:

Existe cuando se busca asimilar. mejorar. adaptar
o cambiar la forma de hacer las cosas con base
en la aplicacion de tecnologias diferentes a las
cuales se han venido utilizando.

Observatorio tecnoldgico:

es un instrumento colectivo de potenciacion de la
capacidad de deteccién de cambios tecnoldgicos.
de su grado de maduracién y de las oportunidades
de mercado.

@ o

Vigilancia tecnolédgica

Acciones coordinadas de bisqueda, tratamiento,
filtrado. clasificacion, andlisis y distribucién de
informacion obtenida de modo legal sobre nuevos
productos y nuevas tecnologia para desarrollar las
estrategias necesarias para la supervivencia y éxito
empresarial. Existen los siguientes tipos de vigilancia:
C Tecnolégica - Seguimiento de avances
cientifico/tecnoldgicos y de oportunidades /
amenazas que generan.

[ Competitiva - Conocimiento de la dimension del
mercado, competencia, clientes, percepcion de negocio
potencial. marco legal y social.
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Plataformas tecnoldgicas:

Brupo de tecnologias cuya aplicacion no se limita a un producto vertical dnico, o a un sector productive
estrecho, se construye sobre una gama subyacente de conocimiento cientifico de habilidades y su
identificacion y desarrollo pueden facilitar el crear para un pais o region un rasgo distintivo
significativo y durable de ventaja competitiva. Dentro de las plataformas tecnolégicas encontramos
plataformas tecnoldgicas convergentes y estratégicas.

Plataformas tecnolégicas convergentes

Las tecnologias convergentes pueden definir las avenidas principales de lo que serd laciencia y lz
tecnologia de las proximas décadas. Las llamadas tecnologias convergentes son sistemas de
conocimiento cientifico y tecnoldgico que tienen fuertes sinergias entre si y son a la vez tecnologias
facilitadoras. Entre ellas tenemos:

« Nanotecnologia: la comprension de las propiedadesa |
nano escala permite hacer arquitecturas deseables a
una escala micro o macro. Nano es un Joreflio griego que
indica una medida (10-9 = 0,000 000 001).

# Biotecnologia: facilita o faculta otras tecnologias al
identificar procesos quimico-fisicos y la estructura de
algoritmos en sistemas vivos que pueden ser rastreados
a sus bases materiales en la organizacion celular o

genética.

ia: Puede facilitar otras tecnologias por su
habilidad de representar mas estados fisicos como
informacion y modelar procesos con una variedad de
métedos computacionales.
# Cognotecnologias: practicamente facilitan su
desarrollo en ejemplos como las técnicas del
razenamiento, la probabilistica y la inferencia
estadistica, en los métodos cualitativos de investigacion,
o en la dinamica social del cambio tecnoldgico.

Plataformas tecnoldgicas estratégicas:
Grupo de tecnologias cuya aplicacion no se limita
a un producto vertical tnico, 0 a un sector
productivo estrecho, se construye sobre una gama
subyacente de conocimiento cientifico de
habilidades y su identificacién y desarrollo pueden
facilitar el crear para un pais o region un rasgo
distintivo significativo y durable de ventaja ‘

competitiva
o Quimicos y farmacéuticos. Invencidn tecnoldgica:
o Tecnologias de la informacion y
la comunicacion. Operacidn tecnoldgica por medio de la cual surge una nueva
 Materiales y procesos de solucion a un problema en cualquier orden del conocimiento
manufactura. en cualquier orden cientifico. Su resultado es un invento.
« Tecnologias de reduccién y rl:ar\fajaL 2013).
manejo de desechos. Invento: disefo, creacion o produccion de alguna cosa que
o Ciencias de la salud y la vida. " antes no existia.
* Tecnologias de produccin y Innovacién tecnolégica
procesamiento,
# Tecnologias de sistemas y Producto (bien o servicio) nuevo o sensiblemente mejorado
Procesamiento. . introducido en el mercado o introduccion de un proceso
« Tecnologia en energia. nuevo o sensiblemente mejorado (innovacion de proceso).
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ACTIVIDADES

GUIA 3

1. Desarrolla ejercicios sugeridos para activar conocimientos previos.

2. Realiza la lectura de los contenidos de la guia 3 y consulta sobre: qué es
prospectiva tecnoldgica, gestion de tecnologia, tecnologia y medio ambiente.
Dentro de una organizacién se pueden clasificar tres tipos de tecnologia: impres-
cindibles, convenientes y auxiliares. ;En qué consisten cada una de ellas?

3. Con lainformacién suministrada en la guia, mas lo consultado para profundizar
en el tema:

a. Disefla un mapa conceptual, un mapa de ideas o un mapa mental donde
integres todos los temas, para ello revisa el documento de apoyo académico
denominado, ;cémo elaborar productos académicos y organizadores gréficos y
textuales? Los criterios de evaluacién que se tendran en cuenta para la valoracion
de cada producto los encuentras en el documento denominado apoyo evaluativo.
Realiza la impresion de la rdbrica de evaluacién segun el producto escogido,
entrega sin diligenciar junto con el producto realizado en clase presencial.

b. Mira el cortometraje titulado Delivery (corto animado y producido en Alemania,
dirigido por Till Nowak, disponible en
https://www.youtube.com/watch?v=VMiZ3oFEZtw

c.  Con base en el video, participa en el foro debate titulado: “Consideraciones
éticas en la investigacién tecnoldgica” disponible en la plataforma virtual.
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